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0-2 Jahre

fischerform

ab 2 Jahren

Spielen und Lernen.

Schon in den ersten Lebenswochen be-
ginnt Ihr Baby zu lernen. Es unterscheidet
Formen und Farben, interessiert sich fur
Gerausche und beginnt, die Eltern zu
erkennen.

Ihr Baby wird von Tag zu Tag interes-
sierter und aufgeweckter — es beginnt,
spielend die Welt zu entdecken. Wahrend
dieser Entwicklungsphase ist das richtige
Spielzeug sehr wichtig.

Baby-Spielsachen von fischerform sind
auf diese speziellen Entwicklungsphasen
des Kindes abgestimmt. Erleben und
Lernen wird ein frohliches Spiel — die
Phantasie wird angeregt, Intelligenz wird
gefordert.

Bauen und Spielen.

Im Vorschulalter entwickelt sich die Phan-
tasie lhres Kindes. Das ist eine der Grund-
voraussetzungen fiir eigenes Gestalten.

Spielsachen, die selbst zusammengebaut
werden konnen, férdern ganz besonders
diese Entwicklung. Das Kind begreift
beim Bauen, wie das Spielzeug funktio-
niert, es ist stolz auf die eigene Leistung
und hat dadurch mehr Freude am Spie-
len. Gute Spielsachen machen diese
wichtigen Erfolgserlebnisse moglich.

fischerform hilft lhrem Kind in dieser
Entwicklungszeit, der Phantasie freien
Lauf zu lassen — mit den fischerform
Modellen lernt Ihr Kind konstruktives und
phantasievolles Spielen.

ab 6 Jahren

ab 6 Jahren

Bauen und Spielen
mit System.

Ab etwa 5 Jahren beginnen Kinder syste-
matisch zu spielen. Unbewuf3t wachst der
Wunsch, Dinge zu konstruieren, zu ver-
andern und selbst zu gestalten. Die Vor-
aussetzung fir Spielen mit System ist
Spielzeug, das auf ein System aufgebaut
ist. Eines der durchdachtesten und intelli-
gentesten Systeme ist fischertechnik.
Durch klare Anleitungen lernt das Kind,
Modelle zu entwickeln. Mit dem Selbst-
gebauten kann es dann phantasievoll
spielen.

Eine grof3e Modell-Auswahl gibt dem
Kind die Méglichkeit, eine eigene Spiel-
welt aufzubauen. Alle Modelle besitzen
_die Funktionen der
i grofien Vorbilder.
Dadurch lernt [hr

| Kind, die Umwelt zu
begreifen.

fischertechnik bietet
alles, vom ein-
fachen Rau-
penschlepper
bis zum
hydraulisch
betriebenen

Kipper.

Experimentieren
und Erfinden.

Bei den etwas grof3eren Kindern wachst
das Interesse am Erfinden und Experi-
mentieren. Das Versténdnis fiir technische
Zusammenhénge nimmt standig zu.

Mit etwa 8 Jahren mochten Kinder ihre
Fahigkeiten schon bei der Konstruktion
anspruchsvoller Modelle erproben, die in
ihren Funktionen den Vorbildern ent-
sprechen. Um die Umwelt mdglichst echt
nachzuspielen, wollen sie ihre Erfindun-
gen auch motorisieren.

Ungefahr mit 10 Jahren
 verstehen Kinder mecha-
{ nische Zusammenhénge
schon so gut, daf3 sie

z.B. auch mit der

%S Elektromecha-

82 nik experi-
mentieren
mochten.

Im fischer-
technik Kern-
programm
finden sich
fir jede
Alterstufe die
passenden
Experimen-
tierbaukasten. Mit
den Zusatzkéasten
fur die ,Konner* mit
etwa 12 Jahren ler-
nen die Kinder dann
sogar, die Gesetze
der Elektronik und
Pneumatik spielend
anzuwenden.




0-2 Jahre

fischerform

&

i Ihr Baby lernt spielend.

Die fischerform Baby-Spielsachen
sind auf die Entwicklungsstufen lhres
Babys abgestimmt: Sehen, Fiihlen,

Hoéren, Unterscheiden und die ersten

Erfahrungen mit Formen und Farben. %
30939 Hummel

fischerform Baby-Spielzeug ist aus Wi s Biaby aeh Ringj abebit
bestem Material hergestellt: robust, breitet die Hummel ihre Fliigel aus.
farbecht, giftfreie Farben und absolut Ab 6 Monaten.

kindersicher.

30901 Spielstange
Zur Befestigung am Kinder-
bettchen. Ab 1 Woche.

L "lln
.

30930 Spielzeughalter
Fir das Kinderbett und andere Befesti-
gungsmaglichkeiten. Ab 1 Woche.

30932 Spielzeugbefestigung
Zum Aufhdngen eines zweiten oder dritten fischerform-
Spielzeugs an der Spielstange oder am Spielzeughalter.

Die fischerform Baby-Spielsachen fiir
das Kinderbett werden auf die Spiel-
stange oder den Spielzeughalter gescho-
ben. Spielstange oder Spielzeughalter
werden ganz einfach am Kinderbett,

am Kinderstuhl oder an einem Tisch
befestigt.
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) 30945
: Kaleideskop-Blume 30933 Spiegel

ceinbishendepbitine Das Baby erkennt Hell und

klappern die kleinen
30937 Ziehklotze Kugeln im Innern. 30941 Hiilpfmannchen ~ Dunkel, Formen und Far-
Beim Hin- und Herziehen Ab 6 Monaten. Wenn das Baby am Ring ben. Ab 1 Woche.
klappern die Holzelemente. zieht, guckt das Mé@nnchen s
Ab 4 Monaten. hervor. Ab 6 Monaten.

\

30936 Kugelpropeller
e - i Das Baby kann nach dem
5 a B @ v 30934 Farbmobile Spielzeug greifen und es
30942 Minigerist w Das Mobile bewegt und durch kleine Schlage
Wenn das Baby zu sitzen dreht sich und zeigt ver- drehen. Ab 2 Monaten.
beginnt, kann es sich am schiedene Farben.
Minigerust festhalten oder 30 940 Blumenmobile Ab 1 Woche.
hochziehen. Ab 6 Monaten.  Durch seine leichte Aufhan-
gung bewegt sich das 30935 Sonnenspieldose

Mobile stéandig. Das Baby Wenn das Baby am Ring
kann mit den Augen folgen. zieht, ertont eine kleine
Ab 1 Woche. Melodie. Ab 2 Monaten.
3\
f 30943 Tragegurtsitz
| &
=

Fur die ersten Ausflige. Ab
4 Wochen bis 18 Monaten.




0-2 Jahre

1% ) Die fischerform Baby-Spiel-

, 30978 Aktiv Mobile -
sachen fir den Kinderwa- ' - 0 8 3 sl " 2un Etkernen von. ° | G
gen haben eine spezielle Ab 3 Monaten. !
Halterung, die die schnelle . !
und einfache Anbringung o !
an jedem Kinderwagen ermdglicht. So 8 30966 ]
koénnen Sie lhrem Baby immer wieder Klopfkasten
einmal ein neues Spielzeug fir die Spa- Fordert das Zusammen-
zierfahrt anbieten. Hig . J’;‘ﬁ?:nf‘”d Hanc,
( go 9%0 Marienki{er
30983 d e
‘ T oo P opem und Geschcklichiet b 1 Jahr,

@ .ﬁ’. 09 05s;

Ziehen. Ab 6 Monaten.

30969 Karussel

Zum Erzeugen und Erken-

nen von Bewegungen und
Gerauschen. Ab 6 Monaten.

Entchen
Mitden (sl ) 30963 v
——— Handdchzn_': ’ / Sortierbaukasten
obile . werden die | \ - 30971 Spielrin Zum Erkennen und
Alle Kugeln drehgn sich. Enten hin- li?nggigssel Das Kind r:zmt Magten'al~ Zuordnen von Formen.
Das Glockchen klingelt. und herge- Ziii Eikennéiiind unterschiede kennen. Ab 11/2 Jahren.
Ab 1 Woche. schaukeltund Eeuaenvon Garsc Ab 6 Monaten.
klappern dabei. Ab 1 Woche. h gAb M .
30 956 Halterung Sehers ok
fir Kinderwagen 30968 Rollklapper b
30953 30952 " gen . Zur Wahrnehmung von ’
Glé Spezialhalterung fir die X J
ockchen Holzglocken : - A Geréauschen. Ab 6 Monaten.
S e R = Befestigung von fischer
Beim Ziehen Beim Ziehen und form Spielsachen an
und Reif3en Bewegen der
@ =@ ander &> ¥ Schnur klingen die g?r:cllbe?s/';';?a?:se dea ggizab?”ezel
Schnur klin- Glockchen. '
gen die Ab 2 Monaten. gy e cwen. 30986 Schliisselbox
Glockchen. ’ Zum Kombinieren und
Ab 2 Mona- Unterscheiden. Ab 2 Jahren.
ten.
. . 30979 30 981 Kugelrassel
. Wandergeselle Zum Schitteln und zum
Zum Hinterherziehen. Draufbeifen. Ab 1 Monat.
Ab 1 Jahr.
30958 Tt 30954
Hampelmann Teddybarchen ‘ \
Beim Ziehen an Beim Ziehen und 30972 Holzschlepper
der Schnur hebt Bewegen der Zum Aufladen und Fahren.
der Hampelmann Schnur schiittelt . Ab 2 Jahren.
Arme und Beine. das Barchen Arme
Abi¥ionaten. ShX) Pelne. 30 982 Kriechauto 30 989 Krokodil
& D Zum Herumfahren beim  Mit Schnur zum Hinterher-
P y . Krabbeln. Ab 8 Monaten. ziehen. Ab 1 Jahr.
oo ooQo 0 oo
v “/
30950 Blumen

Die Blumen drehen und bewegen sich, wenn das Baby
strampelt. Ab 1 Woche.

‘o

>~
.M’ "> “* Kriechspiegel 30974 Gitarre
) e 30967 Regt zum Krabbeln an. Mit eingebauter Spieluhr.
30951 Fische Kriechlokomotive Ab 6 Monaten. Ab 2 Jahren.
Die Fische drehen und bewegen sich, wenn der Kinder- Regt die Fortbewegung an.
wagen geschoben wird. Ab 1 Woche. Ab 8 Monaten.
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ab 2 Jahren

Entdeckungsreise fischerform PeriBlocks. Das kleine
in die Welt der Grof3en. Wunder fur grof3e Baumeister.

Mit den neuen Puzzles von fischerform lernen die Kleinkinder ,,was hinter
den Dingen steckt”. Wenn die Puzzle-Steine hochgehoben werden, wird
g % sichtbar, was z.B. in einem Krankenwagen oder Flughafen passiert, oder

wie es in einem Bauernhof oder der Schule aussieht. So lernen die
Kinder schnell, Zusammenhénge zu begreifen.

Mit den fischerform PerlBlocks férdern Sie
die Entwicklung Ihres Kindes, denn es lernt
mit den Bausteinen, Farben, Formen und
Balance zu begreifen. Die kleinen Perlen im
Innern der PerlBlocks erzeugen soviel
Stabilitat, daf3 Ihr Kind die hochsten Tiirme
bauen kann.

30847
Puzzle See

30846 Puzzle
Strafienkreuzung
> 30021
Spiel + Baukasten
30848 PerlBlocks mit Spielwagen
Puzzle Mond 30020 Spiel + Baukasten gerl_Blod(-Set mit Wagen zum
PeriBlocks efordern und Sortieren der Steine.
Baublocks zum Bauen und Ab 2 Jahren.

Begreifen von Form, Farben
und Balance.
Ab 2 Jahren.

30825 Puzzle
Feuerwehr

30 835 Puzzle Bauernhof
Das Bauernhof-Puzzle zeigt Kindern, was alles auf dem
Bauernhof los ist.

30826 Puzzle
Flughafen




fischerform

ab 4 Jahren

Schon im Vorschulalter mochte
Ihr Kind bauen und spielen.

Das Vorschul-Programm von  Ob Sie nun einen Baukasten fir ein kom-
fischerform besteht aus Bau-  plettes Fahrzeug wahlen, oder einen der
kéasten, deren Einzelteile ein-  Steckbaukasten, bei dem lhr Kind seiner
fach zusammengesteckt wer-  Phantasie folgen kann — Ihr Kind wird mit

den. Das fordert Phantasie dem fertig gebauten Modell herrlich spie-

und Kreativitéat bei lhren len kénnen, denn die klaren Formen und

Kindern. das stabile Material sind genau auf die 30074 Renner
Altersgruppe abgestimmt. Formel 1-Rennwagen mit

breiten Rennreifen und
fischerform-Pilot.
Ab 4 Jahren.

30073 Oldie
Ein Cabrio aus der guten,
alten Zeit. Mit fischerform-
Fahrer. Ab 4 Jahren.

30072 Jeep

Der Jeep hat 4 breite Rader
und ein Reserverad. Mit
fischerform-Fahrer.

Ab 4 Jahren.

30078 Bagger
Bagger mit beweglicher
Schaufel, 6 breiten Rédern
und fischerform-Bagger-
fuhrer. Ab 4 Jahren.

30076 Laster
Mit grof3er, beweglicher
Kippmulde, 8 breiten
Radern und fischerform-
Fahrer. Ab 4 Jahren.
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ab 4 Jahren

30080

Steck-Baukasten F 080
Dieser Baukasten ist eine
erste Herausforderung an
lhr Kind und seine sich
bereits entwickelnde Kreati-
vitat und Phantasie.

Ein Baukasten mit 61 Bau-
teilen unterschiedlichster
Art, aus dem lhr Kind durch
Zusammenschieben und
-stecken die schonsten
Modelle erfinden und dann
damit spielen kann.

Ab 4 Jahren.

30652 Kindergarten
237 Bausteine. Mit leicht verstandlicher
Bauanleitung. Ab 3 Jahren.

30070 30071 3-6 Baukasten

Flugschau Baustelle Mit den Bausteinen kénnen
Mit vielen Spielmodellen rund Mit vielen Bauteilen fir lustige mehrere Kinder gleichzeitig
um den Flughafen. Ab 3 Jahren.  Baufahrzeug-Modelle. Ab 3 Jahren. bauen und spielen. Ab 3 Jahren.

306511000V.
Enthélt einfache
Bauelemente.

Ab 3 Jahren.

30 081 Steck-Baukasten F 081
Und wenn es noch eine Nummer grof3er sein soll, ist
dieser Baukasten genau das Richtige.

98 Bauteile mit schonen, leuchtenden Farben und unge-
wohnlich stabil, eréffnen lhrem Kind eine neue, selbst
erdachte Spielwelt. Ab 4 Jahren.

Die Elemente der fischerform-Steckbaukasten
sind mit den Elementen der fischerform
Modell-Baukasten kombinierbar.

30042 Spieldorf
Ab 3 Jahren.

30043 Lang-

holzschlepper

Ab 3 Jahren.
30047 StraSenbau
Ab 3 Jahren.
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i fischertechnils

Bauanleltungen helfen beim Zusammenbau der Modélle. (lnd 6

oy il a‘h ﬁschertechmk System ist auf der ('.'Iberleglxng aufgebaut, dag Ihr erstandlid;e

5 3 8 #  Kind vom Schulalter an den Wunsch entwickelt, seine Umwelt nach- viele Modelle lassen sich motorisieren, nachdem sie zusammengebaut sind. Da
zubauen und sich in dieser Spiel-Umwelt zu bewegen. macht das Spielen gleich noch einmal so viel Spaf.
Die fischertechnik Modellbaukésten — vom einfachen Raupen- Und mit den voll beweglichen fischertechnik Spielfiguren kommmt Leben in die
schlepper bis zum voll-motorisierbaren Schwerlastkran — bieten dem Spielwelt. Vom Rennfahrer bis zum Baggerfiihrer kann Ihr Kind sich in das Rollenspiel

Heranwachsenden eine fast unerschépfliche Bau- und Spielwelt. vertiefen.

e




fischertechnik

ab 6 Jahren

30452 Spezialtransporter
Zugmaschine mit Raupen und 2 Mannchen im
Fuhrerhaus. Im Anhénger sind 6 Behalter zum
Transportieren. Ab 6 Jahren.

30 451 Spritzenwagen
Schlepper mit beweglichen Raupen und Mann-
chen im Fihrerhaus. Der Anhédnger hat einen
Wassertank und eine Kolbenspritze, mit der
richtig geloscht werden kann. Schlepper moto-
risierbar. Ab 6 Jahren.

30456 Hebebiihne
Die Fahrspuren sind in der Breite so verstellbar, daf3 jedes
Fahrzeug darauf paf3t. Kann mit einer Kurbel gehoben
und gesenkt werden. Motorisierbar. Ab 6 Jahren.

30 448 Raupenschlepper
Schlepper mit breiten
Raupen, Mé@nnchen,
Raumschild und
Anhéngerkupplung.
Motorisierbar.

Ab 6 Jahren.

30460 Spielfiguren 30 453 Riesenschaukel
30450 Fr Kinder ab 6 Jahren hat fischertechnik Die 4 Gondeln mit Mannchen
Rohrentransporter 5 verschiedene Spielfiguren entwickelt, koénnen mit einer Handkurbel
Zugmaschine mit bewegli- vom Rennfahrer bis zum Baggerfiihrer. bewegt werden. 30462 Gepackwagen
d,gn Raupen und 2 Mann- Motorisierbar. P Zugwagen mit beweglicher Vorder-
chen. Der Anhanger hat Ab 6 Jahren. )( achse. Die beiden Anhanger haben
' v lenkbare Vorderachsen. Ab 6 Jahren.

eine bewegliche Vor-
derachse. Ab 6 Jahren.

w——

\f o <
R —— . , : 30455 Astro-Mobil
30454 Schiffsschaukel 30449 Raumfahrzeug - 30461 Rennwagen gtﬁm‘ﬂ;‘fﬁ?ﬂeug mit bjzeglldler
Vollbewegliche Schaukel mit 2 fischertechnik Stabiles Fahrzeug mit breiten Raupen und grofiem Modell mit funktionierender Lenkung We len }2 era%;%‘j" 4 grofien
Spielfiguren. Ab 6 Jahren. Raum- und Planierschild. Ab 6 Jahren. und fischertechnik Spielfigur als Formel- alzenradern. ahren.

1-Pilot. Motorisierbar. Ab 6 Jahren.
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fischertechnil

ab 6 Jahren

30457 Forderband.
Das Band wird mit einer Handkurbel
betrieben, es kann mit einer Spindel
gehoben und gesenkt werden.

Im abgesenkten Zustand kann das
Férderband an eine Zugmaschine
gehangt werden. Motorisierbar.

Ab 6 Jahren.

30464 Hubschrauber
Mit motorisierten Haupt-Rotorbléattern
und Scheinwerfer an der Stirnseite.
In der Kanzel sitzt der fischertechnik-
Pilot. Anstelle des Batteriestabs
mot 5, der in der Packung enthalten
ist, kann auch das fischertechnik
Netzgerat/ Transformator (mot 4)
verwendet werden.
Heckrotor
motorisierbar.
Ab 6 Jahren.

30465 Abschleppwagen.
Besonders detailgetreu mit federnd aufgehéngten
Achsen, Gummi-Breitreifen, Einzelradlenkung der Vor-
derachse und einer Seilwinde, die mit einer Handkurbel
bedient wird. Motorisierbar: Fahren und Seilwinde.
Ab 6 Jahren.

30463 Gelande-Buggy.

Buggy mit Gummi-Breit-

reifen, Antenne und Fahrer.

Mit federnd aufgehéngten 30 466 Hydraulik-Bagger. 30467 Hydraulik-Kipper.

Achsen. Ein Druck der Bagger mit hydraulisch betriebener Schaufel und Aus- Die Kippmulde kann hydraulisch gekippt werden. Die
Hand StEfUETt den I_3uggy leger. Das Hydrauliksystem kann vom Kind selbst Vorderrader sind lenkbar, im Fuhrerhaus sitzt der Fahrer.
automatisch um die Kur- gesteuert werden. Mit lenkbaren Hinterrddern und einem Motorisierbar: Hydraulik und Fahren.

ven. Ab 6 Jahren. Baggerfiihrer. Ab 8 Jahren. Ab 8 Jahren.
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ab 6 Jahren

30468 Schwerlast-Kran
Das Super-Modell des
fischertechnik Fahrzeug-
Programms. Bei diesem
Modell wird das intelligente
fischertechnik System
besonders deutlich. Die

5. | Motorisierung:

Fahrzeugantrieb

Motorisierung:
Kran-Drehung

g

A

Der Kran ist drehbar, Ausleger und Kranhaken werden

durch die Handkurbel gehoben. Der Schwerlast-Kran wird

durch ausfahrbare Stiitzen gesichert. Mit 6 einzeln

20

ML

meisten Bauteile kommen
bereits in den einfachen
Modellbaukasten vor und
alle Bauteile konnen spater
miteinander verbaut wer-
den.

Wenn |hr Kind dieses
Prachtmodell nach einer
einfachen Bauanleitung
zusammengebaut hat,
kann es 4-fach motorisiert
werden.

Motorisierung:
Heben und Senken
des Auslegers
sowie des
Kranhakens

gefederten Radern, mit Gummi-Breitreifen, Fahrer und
Beifahrer. 4-fach motorisierbar.

Ab 8 Jahren.

30445
Traktor mit
Anhéanger
Ab 6 Jahren.

30447
Planierraupe
Ab 6 Jahren.

30446 Karussell
Kann auf Wunsch
motorisiert werden.
Ab 6 Jahren.
30414 Kranwagen
Modellbaukasten.
Ab 6 Jahren.
30415
Baufahrzeuge
Modellbaukasten.
30 461 Baukran Ab 6 Jahren.
Baukasten mit
Anleitung fiir
3 Modelle. Auf

Wunsch motorisier-
bar. Ab 6 Jahren.

30 413 Schaufellader

Modellbaukasten.
Ab 6 Jahren.

Jumbo-Jet
Zum Nach-
bauen des
Dusenjets
Boeing 747.
Ab 6 Jahren.

30 418 Portalkran
Baukasten mit
Anleitung fir 3 Mo-
delle. Auf Wunsch
motorisierbar.

Ab 6 Jahren.
30417 Feuerwehr
Baukasten mit
Anleitung far 3 Mo-
delle. Auf Wunsch
motorisierbar.

Ab 6 Jahren.

30099 Jet
3 Varianten: DC10, Airbus
und Boeing 737. Ab 6 Jahren.
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Lebensjahr an mit
altersmé{}ig};(e Beg;en-‘

Ische
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ab 6 Jahren

fischertechnik

30141 Start 100

bau von 100 verschiedenen
Modellen.

Mit anschaulicher Bildinfor-
mation und Programmdar-
stellung des kompletten
Kernprogramms auf der
Deckel-Innenseite. Mit

Grofdformat: Grof3e und
anschauliche Darstellung
der einzelnen Bauphasen.
Die Modelle sind einfach
und fiihren zu raschen
Bauerfolgen.

Am Ende der Bauanleitung
werden weitere Modell-
beispiele vorgestellt.

Ab 6 Jahren.

' Erganzungs
' kasten100/1

Grofiformatige
Bauanleitungen
zeigen den Kindern den
schrittweisen Zusamsmenbau von unter-
schiedlichsten Modellen, mit denen man
anschlieffend ganz toll spielen kann.

24

30 144 Erganzungskasten 100/1

Ein idealer Ausbaukasten, der den Start 100 zum Start 200
erweitert. Dieser Baukasten enthalt Zahnrader, Verklei-
dungsplatten, Achsen, eine Zahnstangenlenkung, ein
Fuhrerhaus und fischertechnik Grundbausteine. Man kann
aus der Kombination beider Baukasten mehr als 200
verschiedene Modelle bauen. Ab 6 Jahren.

Start 200

Start 200

30142 Start 200

Grof3er Startkasten zum
Zusammenbau von 200 ver-
schiedenen Modellen.

Mit anschaulicher Bildinformation und
Programmdarstellung des kompletten
Kernprogramms auf der Deckel-Innenseite.
Mit 48-seitiger Bauanleitung im Grof3format: Grof3e und
anschauliche Darstellung der einzelnen Bauphasen. Die
Modelle sind einfach und fihren zu raschem Bauerfolg.
Am Ende der Bauanleitung werden weitere Modell-
beispiele vorgestellt.

Ab 6 Jahren.

30145 Erganzungskasten 200/1

Ein idealer Ausbaukasten, der den Start 200 erweitert.
Dieser Baukasten enthélt grof3e Reifen mit 6 cm @, eine
Kurbelwelle, ein Kardangelenk, Nockenscheiben und
fischertechnik Grundbausteine. Aus der Kombination
beider Baukasten kann man mehr als 300 verschiedene
Modelle bauen.

Ab 6 Jahren.
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Die grofiformatige ~
Bauanleitung.

26

MGtor +Getriebe

30140 Motor + Getriebe
Ergénzungskasten zum Start 100 oder Start 200 mit allen
wichtigen und interessanten Bauteilen fiir die Motorisie-
rung.

Mit dem Motor + Getriebe-Kasten konnen Modelle des
Start 100 oder Start 200 motorisiert werden. Grof3e und
kleine Zahnrader, Schaltgetriebe, Getriebeteile und
Batteriehalter bieten zusatzliche Ausbaumdglichkeiten.
Die 32-seitige Bauanleitung im Grofiformat macht es
auch Anféngern leicht, in die motorisierte fischertechnik-
Welt einzusteigen. Ab 6 Jahren. Mit dem Netzgerat
(mot 4) ist die Drehzahl des Motors stufenlos regelbar.

30149 Statik

Erganzungskasten zu Start 100 oder Start 200 mit allen
wichtigen und interessanten Statik-Bauteilen wie Streben,
Winkeltrager, Bogenstiicke und Knotenplatte. Damit kann
man Briicken, Kréne und die hdchsten Tirme bauen.
Weitere Teile, z. B. Rader fir die Laufkette, Gondeln und
Gondelhalter, eréffnen neue Modellbauméglichkeiten. Die
Bauanleitung mit 32 Seiten im Grofiformat zeigt die Viel-
faltigkeit dieses Statik-Kastens.

Viele bewegliche Modelle demonstrieren den hohen
Spielwert der Statik-Bauteile.

Ab 6 Jahren.

fischertechnil




ab 6 Jahren

fischertechnil

30 253 Elektronik
Erganzungskasten zur elektroni-
schen Steuerung. Mit den modernen,
IC-bestiickten Elektronik-Bausteinen
wird das Steuern und Regeln von
Modellen wesentlich vereinfacht.

Die grofiformatige Bauanleitung
fuhrt den Anfanger auf 96 Seiten in
die wichtigsten Grundschaltungen
der Elektronik ein. Ftr den grofiten
Teil der Modelle gentigen der fischer-
technik-Grundkasten Start 100, der
Ergéanzungskasten Motor + Getriebe
und das Netzgerat mot 4.

Ab 12 Jahren.
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30 226 Elektromechanik
Ergéanzungskasten zu Start 100 oder Start 200. Das grof3-
formatige Anleitungsbuch fihrt auf 88 Seiten den Anfan-
ger in ubersichtlicher und leicht verstandlicher Form in
die elektromechanische Steuerungstechnik ein. Die Funk-
tion und Anwendung von Tastern, Schal-
tern, Dauer- und Elektromagneten, Schleif-

ring sowie von Reed- und Thermokontak- ;
ten ,begreift* der Jugendliche spielerisch

anhand einfacher und anschaulicher
Modelle.

Zum Bau der Modelle gentigt: Start 100,
bzw. 200, Motor + Getriebe und Netzgerat
mot 4. Ab 10 Jahren.

e |

30863 Pneumatik
Erganzungskasten mit Spezialteilen

fiir den Bau pneumatisch angetriebe-

ner Modelle. Der Pneumatik-Kasten
stellt eine beachtliche Erweiterung
der Anwendungsmadglichkeiten von
fischertechnik dar. Unter ,Pneuma-
tik“ versteht man das Steuern und
Regeln mit Druck- bzw. Saugluft. Die
Anwendungsbereiche dieser Technik
sind vielféltig. Schaltpléne und Skiz-
zen machen die Funktionsweise der
wirklichkeitsnahen Modelle deutlich.
Sie sind einfach nachzubauen, so
daf3 auch der Anfanger schnell zum
Erfolg kommt.

Daftiir braucht man zunéchst nur den
Grundkasten Start 100 und im weite-
ren Verlauf den Erganzungskasten
Motor + Getriebe sowie das Netz-
gerat mot 4. Ab 12 Jahren.

Zur Drucklufterzeugung wird bené-
tigt: Handpumpe, Kompressor oder
Kompressor-Bausatz. Das gibt es als
fischertechnik-Zubehor.

fischertechnils
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30866 Kompressor-Bausatz

Dieser Bausatz dient als Druckluftquelle fiir Modelle des
Baukastens Pneumatik. Zur Stromversorgung benétigt
man das Netzgerat/Transformator mot 4.

(Nicht geeignet fir Modelle mit hohem Luftverbrauch).
Ab 12 Jahren.

sl fischertechnils

From 12 yeers



Zubehor, das dazugehort.

fischertechnil

Kern-Zusatzprogramm. Zu Start100 und Start 200.
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30301 30302
Bausteine.  Reifen,

Achsen,
Naben.
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lecha
30303 30305

Verschiedene Bausteine 30
Winkelsteine. mit Bohrung.

30307
Grundplatte 180 x 90. 30316 30317 30318
Grundplatten, Bausteine  Bauteile fiir
Vorstufen- 5 und 7,5. Baggerloffel
rader und Planierschaufel
[0 =] Drehfltgel. und Loren.
S
3 oL : XO0X 1111
olss 197 rasae
& ex<e o0::0 77T
30320 30322 30323 30324 30326
Raupen Antriebskette Haken, Rollenlager, Bausteine
ketten, und Zahn-  Kurbel, Seilrollen, 15 mit 1
Forder- rader, Seil- Achsen 30. und2
becher. Klemmzahn- trommel Zapfen.
rad. u.a.
<
—— ——
[Cox0l
oW a2
T T @
30328
Reifen 60, Naben, Achsen 170. 3—"05;30
e o) 6 F Gelenk
30327 p—— steine,
Boots- e Bausteine 15
korper. mit rundem
Luft- 30 329 Verbindungs-
schrauben.  Verschiedene Achsen, zapfen.
Stromschienen.
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30333 30334
Streben, Fuhrerhaus,
Kurbel Lenkung.
Lager-
bocke.
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Zu Motor + Getriebe
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30362
Plusbox
362
Batterie-
gehéause.

30177 mot.8
Motor mit Zubehor.

30179
mot. 10
Verschie-

dene Zahn-

rader.

mot 9

Stufen

getriebe
[ << <=
O: min
o0 i
30180 30181
mot. 11 mot. 12
Innen- Zahn-
zahnrad stangen.
und
Zahnréader.

Motor und 5 Mini- m:)nt:-lo
Getriebe. Kleinst
motor.

D e
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flecher
30202 30203 30204
mini- mini- mini-
mot. 11. mot. 12 mot 13
Getriebe- Hub- Hubzahn
teile fir getriebe stangen
Kleinst- Hubzahn 60 und 30
motor. stangen

Hubgelenk

Zu Elektromechanik. Zu Pneumatik.
| . P
o 8.
- 30864
30241 Kompressor.
em 5
Taster,
Kabel.
 fischor |
30245 30865
em 9 Handpumpe
Mini-Taster.
=
e o
Cmims P
30246em10.

Relais-Baustein.

Zubehoér.
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30173 30247

Netzgerét/ Transfor- Netzschaltgerét

mator (mot. 4). - (em 11).

30381
Bauplatte 10G0-0.

30384
Bauplatte 500-0.

30382 30383
Sammelkasten 1000. Sammelkasten 1000-1.
Ohne Einsatz. Mit 8 Einsatzen.

Die Bau-Spiel-Bahn von fischertechnik.

Lok und Anhanger kénnen vom Kind
selbst ganz einfach nach einer Gbersicht-
lichen Bauanleitung zusammmengebaut
werden.

Die Bau-Spiel-Bahn ist ein komplettes

Modell-Programm fiir Kinder ab 6 Jahren.
Alle Bauelemente sind mit dem fischer-
technik-System kombinierbar und damit

endlos ausbauféhig.
. S L

30101 Giiterzug
Startpackung mit Schienenoval und mini-Motor.
Stromversorgung Uber Netzgerat (mot. 4)

30128 Rechtsweiche
Inhalt: 1 Stick 15°

30125 Nebengleis-Set
Inhalt: 1 Weichenpaar, 2
Ciegenbogen, 2 Gerade
204 mm, 2 Gerade 165 mm
6 Gerade 55 mm

30102 Personenzug Startpackung mit Schienenkreis
und mini-Motor. Stromversorgung tiber Netzgerat (mot.4).

30127 Gebogene Gleise
Inhalt: 6 Stack 30°

30129 Linksweiche
Inhalt: 1 Stack 15°

=== T
30126 Gerade Gleise
Inhalt: 6 Stiick 204 mm
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Bauen und Spielen

fischer-werke fischer-werke fischer austria GmbH & Co. KG
Artur Fischer GmbH & Co.KG  Niederlassung Schweiz Johann-Steinb6ck-Strafie 2
D-7244 Tumlingen/Waldachtal Vogelsangstrafie 11 A-2345 Brunn am Gebirge
Tel.07443/12-1 Postfach 2 35 Tel.02236/85382

CH-8307 Effretikon
Tel. 052/322301



